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1 palacio real era algo que Alicia ni en
suenos podria haber imaginado. Era tan enorme
como extrano, con una arquitectura hermosa,
pero extravagante, por decir lo menos.

En ese momento escuchdé una voz gue salia por

unos enormes parlantes.

—iAtencidén! En unos minutos comenzara el “Gran
Juego Real” que cada aho organiza nuestra
excelentisima e insuperable Reina de la Suerte.
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—_De qué se trata el juego? —preguntd Alicia a
los mellizos.

—iViste esos caballos? Estan numerados del 2
al 12. E1 juego consiste en apostar a uno de
ellos. Gana el caballo que avanza mas en 1la
pista una vez que ha caido toda la arena de ese
reloj —agregd Mila apuntando en direccidn a un
inmenso reloj de arena.

—Un caballo avanza un casillero si su numero
corresponde a la suma de los dados que son

lanzados desde una torre —agregd Mila.
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—Ehh... si usted me permitiera jugar, podriamos
apostar algo.

—A ver, ¢équé estarias dispuesta a ofrecerme a
cambio de mi amuleto? —le respondid la Reina.

—Si mi caballo queda mé&s adelante que el suyo,
usted permite que me lleve a mi mascota. Pero
~ si mi caballo queda mas atras, me pondré a su

servicio.

—Acepto tu apuesta, pero si tQ pierdes, tendras

que servirme no por un aho, sino para siempre.
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—Su majestad, écon qué caballo jugara? —preguntd

Alicia con tono complaciente.

—Mi caballo es el numero 7. Siempre me ha
tralido suerte —exclamdé la Reina muy segura de

su elecciédn.

Alicia comprendid que para ganarle a la Reina

tendria que convencerla de cambiar de caballo.

—Estem.. su.. excelentisima. Con todo respeto, me
gustaria saber por qué alguien de su grandeza

elegiria un numero tan vulgar como el 7.
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—iéVulgar?! —exclamdé la Reina elevando una de

sus cejas en senal de molestia.

—_iPara qué elegir un numero tan mediocre como
el 7, cuando podria escoger el 10, el 11 o,
mejor aun, el 12? Un hermoso y elegante numero

tan elevado como usted.

—iGuardias! Toémenme en sus brazos. Tengo dgue

dar un anuncio muy importante.

—iAmados subditos! iEste ano voy a elegir el
caballo con mas clase, el 12! Veran cdémo los

numeros me obedecen.




Alicia y el juego real

e (De qué se trata el “Gran Juego Real”?

® (Qué caballo eligid Alicia? ¢ Con qué caballo se quedd la Reina?
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Alicia y el juego real MAT
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® ¢(Por qué creen que Alicia estaba interesada en quedarse con el caballo 77?

® ¢(Por qué creen que Alicia le sugiere a la Reina que tome el 127?




El juego Real '&"éﬁ

éComo son las posibilidades de ganar de Alicia con el caballo 7, comparadas
con las posibilidades de ganar de la Reina que se quedd con el 127
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Actividad 1

CEN

1. Jueguen el “Juego Real” y registren los
resultados como se indica a continuacion:

e (Cada grupo debe lanzar dos dados y
calcular su suma.

e El caballo que coincide con esa suma
debe avanzar un casillero. Para registrar
el avance, deben pintar un circulo en
dicho casillero.

® Repitan lo anterior hasta que algun
caballo haya llegado a la udltima casilla.

O|010|0|0|0[0|0[0|O
| O[0]0|0|010|010|0|0

5|0]0|010|0[010|0|0|0

©|0O|0|0|0|0|0|010|0|0

«|0]|0|0|0|0|0[010|00

~ 0010100001000

= 0O|0|0|0|0|0[0|10|00

«|O|0|0|0|0|0|010|0|0

=0]|0|0|0|0|0[010|00

2001001000000
«|0]|0|0|0|0|0[010|00

pe—
e




Actividad 1 ggﬁ

2. Después de revisar los resultados del juego de todos los grupos, éiqué
observaron respecto a los resultados de los caballos 7y 12 ?




El juego Real I‘\:ﬂgﬁ

e Sibien, existe variabilidad en los resultados, en general, el caballo 7 avanza
muchas mas casillas que el caballo 12.

® Aungue el caballo 7 no siempre gano, en varios tableros quedo ubicado entre los
primeros, mientras que el caballo 12 a menudo quedo entre los ultimos lugares.



El juego Real gg;

Considerando los resultados observados del juego, iqué les parece la
estrategia de Alicia de convencer a la Reina de que le ceda el caballo 7 y
ella se quede con el 127




El juego Real Igé;

éiLos datos recolectados, permiten inferir que, de entre todos los
caballos, el 7 es el que tiene mas posibilidades de ganar y el 12 es el
gue tiene menos?




Recurso gg;

El recurso GeoGebra (link) que se utilizard permite simular el resultado al lanzar dos dados.

Ademas, el recurso muestra la distribucion de los datos asociados a la suma de los dados, al
cabo de un numero determinado de lanzamientos.

Numero de lanzamientos = 1000

164

132 127
112
103
92 96
56 58
23 3"_|
1 2 3 4 5 6 7 3 g 10 1 12

Lanzar dados: 1 vez
10 veces . . . . .
@ 100 veces
Reiniciar 1000 veces . . .



https://www.geogebra.org/m/mna2gkpf

El juego Real I‘\:Ilgﬁ

® Los graficos de barras son representaciones que permiten visualizar la distribucion de los
datos. La forma de la distribuciéon proporciona informacion sobre la manera en que varian
los datos y los patrones o regularidades presentes en ellos.

® Analizar la distribucion de los datos de repeticiones de un experimento aleatorio permite
identificar regularidades que sirven para hacer conjeturas sobre las posibilidades de los
distintos resultados.




Actividad 2 gg;

El recurso GeoGebra (link) que se utilizard permite simular el resultado al lanzar dos dados.
Ademas, el recurso muestra la distribucion de los datos asociados a la suma de los dados, al

cabo de un numero determinado de lanzamientos.

Numero de lanzamientos = 410
69
61
55 57
44
33
2 28
21

10 7
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Lanzar dados: 1vez . .

10 veces .
— 100 veces
o @ o
Reiniciar 1000 veces r



https://www.geogebra.org/m/mna2gkpf

Actividad 2 gé;

Utiliza el recurso para analizar qué ocurre en el “Juego Real” a medida que el juego
avanza. Responde las siguientes preguntas:

1. ¢éQué se puede concluir de la distribucion de los datos?, éexiste alguna
tendencia en los resultados?




Conclusiones gg;

e Aunque los resultados observados al repetir muchas veces este juego varian
entre cada simulacién, es posible identificar tendencias en la distribuciéon de los
datos.

® Los resultados del centro, tales como el 6, 7 y 8, aparecen con mayor frecuencia
que la de los extremos, como el 2 y el 12. En particular, la distribucion de los
datos tiene una forma aproximadamente simétrica.

Numero de lanzamientos = 2000

326

285 269
237 241

166 164

108 o8

49 57




Actividad 2 ggﬁ

2. ¢Qué conclusiones se pueden extraer acerca de las probabilidades de los
caballos del “Juego Real”, al considerar la distribuciéon de los datos de un
gran numero de lanzamientos?




Conclusiones gg;

Cuando repetimos un experimento aleatorio un gran numero de veces,
podemos usar la distribucion de los datos para comparar probabilidades.
Podemos comparar sus probabilidades de ocurrir basandonos en la
comparacion de las frecuencias absolutas de los resultados.




Conclusiones gg;

En el caso del Juego Real, la distribucion observada da a entender que:
* EI6,7y8ocurren con mayor frecuencia que el 2y el 12.

* Laforma simétrica de la distribucion sugiere que la probabilidad de ocurrencia del 2 y 12 son
las mismas, asicomo lasdel3y 11,4y 10,5y 9ylasdel 6y 8.

* El 7 parece ser el resultado que tiene mas probabilidad de ocurrir, en comparacion con el
resto.




El juego Real I‘\:Ilgﬁ

El anadlisis de la distribucion de los datos de muchas repeticiones del juego
permitio comparar las probabilidades de los resultados. Sin embargo, estas
comparaciones son solo conjeturas, que es necesario verificar analizando los
casos posibles del experimento aleatorio.




Actividad 3 gé;

1. Analiza la siguiente afirmacidn:

“Al lanzar dos dados, solo existe una manera de obtener un 12: que ambos dados sean

un 6. Mientras que para obtener un 7 existen tres formas: que salgaun1yun6,un2y
un5oquesalgaun3yun4.”

éEs correcto este razonamiento?, élas posibilidades de obtener un 7 son el triple de las
probabilidades de obtener un 12? Comenta.




Actividad 3 gé;

2. Utiliza el recurso (link) para generar 5 distribuciones de datos de 1000
lanzamientos cada una y completa la siguiente tabla:

. . .z Cantidad de veces que se Cantidad de veces que se
Numero de simulacién
obtuvo un 7 obtuvo un 12
1
2
3
4
5
\ y,



https://www.geogebra.org/m/mna2gkpf

Actividad 3 géﬁ

3. ¢losresultados de la tabla anterior respaldan la afirmacién de que las
posibilidades de obtener un 7 son tres veces mayores que las probabilidades
de obtener un 12?




Conclusiones gg;

e A partir de la tabla, la frecuencia del 7 es mucho mayor que la del 12,
aproximadamente, 6 veces mas grande,

e Estoindica que no es cierto que obtener un 7 sea tres veces mas probable
gue obtener un 12.

e Esto muestra que la afirmacion analizada no es correcta. No pueden
haber solo 3 formas de obtener un 7, deben haber mas.



Actividad 4 MAT

El siguiente diagrama resume todos los casos posibles que se pueden
obtener al lanzar dos dados. Para distinguir cada dado, se pintaron de
colores distintos.
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Actividad 4 ggﬁ

1. éCuantos son todos los posibles resultados al lanzar dos dados?

2. ¢Cuales son los resultados en que la suma es 7 y los resultados
en que la sumaes 12?




El Juego Real gg;

¢ Cuantas veces es mas probable obtener un 7 que un 12?, étiene
sentido con los resultados recolectados en la simulacion?




Sistematizacion MAT
CEN

® En un experimento aleatorio, es comun que existan eventos que sucedan
de manera mas frecuente que otros.

® Analizar la distribucidon de los datos recolectados al repetir muchas veces
un experimento aleatorio, como en el caso del Juego Real, permite hacer
conjeturas acerca de las probabilidades asociadas al caballo de Alicia y el
de la Reina.




MAT

Sistematizacion
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e Distinguir los dados, por ejemplo, mediante un diagrama, permite contar de mejor
manera todos los casos posibles de un experimento aleatorio.

® Para poder comparar las probabilidades asociadas a cada caballo a partir de sus
casos favorables, es necesario que cada uno de esos casos sean igualmente
probables. En el caso del lanzamiento de dos dados, los 36 resultados descritos en
el diagrama tienen la misma probabilidad de ocurrir.
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